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LE JEU DES DIX MOTS - RÈGLEMENT
POUR PARTICIPER
Le jeu des dix mots est ouvert à toutes et à tous.
À partir d’un, de plusieurs ou des dix mots de la 
sélection  2024-2025, réalisez des créations sous toutes 
les formes : littéraires, visuelles, sonores, multimédias... 
En solo ou en groupe ! 

POUR ENVOYER 
Envoyez vos créations par courriel à  
contact@espacepandora.org au plus tard 
le 30 AVRIL 2025 au format suivant :  
— Textes : .doc, .docx (2 000 signes max = une page 
A4 dactylographiée)
— Images : .jpeg, .tif, .pdf
— Sons : .mp3, .wav, .aif (durée : 10 minutes max)
— Vidéos : .mov, .avi, .mp4 (durée : 10 minutes max)
— Contributions plastiques non numériques : 
(photographies : .jpeg, .tif, .pdf) 
Afin de mettre les œuvres en valeur, attention au 
cadrage et à la qualité de la photographie.

Pour être prises en compte, les créations doivent 
impérativement comporter les mentions suivantes : 
Nom, prénom, adresse, âge.

Pour les ateliers et les établissements scolaires faire 
figurer : le nom et l’adresse de la structure, le 
nom de la personne qui anime, les noms et 
âges des participantes et participants. 

Un jury régional se réunira pour établir la sélection 
publiée dans Puissance Dix le Mag 09, le journal des 
dix mots en Auvergne-Rhône-Alpes. 

Les créations sonores et vidéos sélectionnées par le 
jury, seront elles, publiées sur la page Facebook de 
l’Espace Pandora.

Jouez sur la toile. Postez également vos 
œuvres autour des dix mots en utilisant le 
hashtag #DixmotsenARA.

Écrivez ! Photographiez !
Filmez ! Dessinez ! 
Composez ! 
Slamez ! Imaginez ! 

En un mot jouez avec les dix 
mots proposés cette année. 
Participez à cette aventure 
artistique !

Le jeu des dix mots est une 
invitation à créer, à partager 
et à échanger, en Auvergne-
Rhône-Alpes et à travers le 
monde. 

Dix mots pour déclencher 
l’acte créatif.

Dix mots pour surprendre 
avec la langue française.

Dix mots pour dialoguer 
au-delà de toutes barrières 
sociales ou culturelles.

À SAVOIR
Toute contribution adressée est 
réputée libre de droits pour tout 
support. 
Une même personne ne 
peut proposer plus de trois 
contributions.

Contact :
Espace Pandora
8 place de la Paix
69200 Vénissieux
04 72 50 14 78
ESPACEPANDORA.ORG

Christophe La Posta :
mediationculturelle@espacepandora.org @ESPACE.PANDORA @ESPACE.PANDORA

ENVOYEZ VOS 
CONTRIBUTIONS 
AU PLUS TARD 
LE 30 AVRIL 2025
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BIOME – Nom masculin
(Monde francophone) 
– Ensemble écologique présentant une très grande homogénéité sur une vaste surface. 

BUTINER – Verbe transitif
(Monde francophone) 
– Faire du butin. 
– Se déplacer de fleur en fleur pour recueillir le pollen. 
– Obtenir de proche en proche.

CANOPÉE – Nom féminin

(Monde francophone) 
– Étage supérieur de la forêt, qui reçoit directement le rayonnement du soleil. 
– Partie supérieure d’un cerf-volant de traction ou d’un parapente.
– Ciel de lit des lits à baldaquin ou des lits à courtines.

(France)
– Structure métallique coulissante qui équipe un wagon ou une remorque et qui est destinée à 
recouvrir des emballages de matières radioactives.

CONSÉCONSCIENT – Adjectif 

À noter : Les adjectifs conséconscient et conséconsciente sont des mots-valises formés à partir de 
conséquence et de conscient/consciente.

(Québec) 
– Qualifie une personne qui tend à considérer les conséquences à moyen et à long terme de ses 
actions comme un élément prioritaire lors de la prise de décision. Les enjeux environnementaux et 
sanitaires sont ceux qui sont le plus généralement associés au fait d’être conséconscient.

DÉBROUSSER – Verbe transitif

(Burkina Faso, Bénin, Cameroun, Rwanda) 
– En Brousse, défricher un terrain jusqu’alors non cultivé.
– Enlever les mauvaises herbes dans un champ cultivé.

(Tchad, Centrafrique) 
– Défricher un terrain en friche, le rendre propre à la culture.

EMPREINTE – Nom féminin

(Monde francophone) 
– Histoire naturelle : figure de plantes, d’insectes, de poissons… qu’on trouve empreintes sur certaines 
pierres.
– Anthropométrie : trace laissée par un contact de la peau sur un objet.
– Forme en creux à l’intérieur d’un moule qui permet d’obtenir une pièce.
– Marque distinctive et durable.
– Figure empreinte, impression, marque obtenue par pression.
– Fixation du nouveau-né sur le premier objet qui se présente à lui.

GLANER – Verbe transitif

(Monde francophone)
– Ramasser des épis de blé après la moisson.
– Collecter quelque peu quelque chose.
– Parler d’une matière, d’un sujet qu’un autre a déjà traité.
– Profiter d’une affaire où un autre à beaucoup gagné.

PALMERAIE – Nom féminin

(Tchad)
– Endroit isolé du Nord du Tchad (désertique) où il y a beaucoup de palmiers, près d’une source.

(Bénin, Côte d’Ivoire, Togo)
– Plantation industrielle de palmiers à huile sélectionnés.

(Monde francophone)
– Lieu peuplé de palmiers.

SOLAIRE – Adjectif (genre non marqué)
(Monde francophone)

– Qui concerne le soleil, qui a rapport au soleil.
– Qui tire profit des apports du soleil pour le confort thermique et lumineux et pour la maîtrise des 
consommations énergétiques de l’habitat.
– Qui appartient à la région abdominale du système nerveux sympathique.
– Radieux, rayonnant.
– Qui s’épanouit pendant que le soleil est sur l’horizon.

VIVANT – Adjectif

(Monde francophone)
– Qui est doué de vie, qui est organisé de façon à vivre.
– Qui demeure, qui subsiste.
– Qui est animé, vif.

Nom masculin (au singulier uniquement).
– Ensemble des organismes doués de vie.

DÉFINITIONS DES DIX MOTS 2025

BIOME • BUTINER • CANOPÉE • CONSÉCONSCIENT  • 
DÉBROUSSER • EMPREINTE • GLANER •

 PALMERAIE  • SOLAIRE • VIVANT


